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​ > Présentation de l’événement 
 
 
​ Immersia est un événement en Réalité Virtuel et Réalité Augmentée (VR/AR) 
ayant pour but de donner une expérience unique au public en leur faisant explorer le 
potentiel de la VR et de l’AR. L’objectif de cet événement est de faire découvrir de 

manière ludique et interactive les technologies de la VR et de l’AR à travers une série 
de stands thématiques et d’expériences immersives. 

 
 

 
 
 

 
 

Le but ici est d’inventorier, évaluer et planifier les ressources nécessaires au bon 
déroulement de l’événement. 
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​ > Spécificités fonctionnelles et non fonctionnelles 
> Spécificité fonctionnelles 
Spécificité Description 

Mise à disposition de casques VR/AR Chaque visiteur peut utiliser un casque pour 
vivre des expériences immersives en réalité 
virtuelle ou augmentée. 

Stands thématiques Plusieurs zones sont proposées (jeux, art, 
éducation, etc.) 

Expériences interactives Les visiteurs interagissent avec les 
environnements via écrans tactiles et 
capteurs de mouvement. 

Parcours libre ou encadré Possibilité de circuler librement entre les 
stands ou de suivre un parcours guidé par le 
staff. 

Contenus multimédias Des présentations sont diffusées sur écrans 
ou projecteurs (animations, démonstrations, 
conférences). 

Ateliers et conférences Des temps forts sont organisés autour de 
thématiques XR, accessibles au public. 
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> Spécificités non fonctionnelles 
 

Spécificité Description 

Performances techniques Utilisation de PC et consoles haut de 
gamme pour garantir une expérience fluide 
et sans latence. 

Connexion réseau haut débit Routeurs Wi-Fi et serveurs performants 
pour la stabilité du streaming et des 
expériences en ligne. 

Sécurité des installations Mise en place de clôtures de sécurité, 
premiers secours et surveillance des zones 
sensibles. 

Ambiance immersive Utilisation d’un éclairage dynamique et 
d’une sonorisation adaptée pour renforcer 
l'immersion. 

Confort des visiteurs Tapis techniques et zones de repos pour 
améliorer le confort pendant les activités 
prolongées. 

Respect des normes L’organisation respecte les exigences 
réglementaires en matière de sécurité et 
d’accessibilité 

Flexibilité de l’espace Les stands sont modulables pour s’adapter 
aux besoins de fréquentation et de 
présentation. 
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> Inventaire 
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​ > Immobilisation 
> Tableau budgetaire 
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​ > Planification des tâches 
> Tableau des tâches 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 



> Diagramme Pert 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
> Diagramme de Gantt 
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